Zakladné pravidla nasho minigolfu:

1. Ihrisko tvori 18 jamiek. Jednotlivé jamky su ocislované poradovymi Cislami. Dodrzujte, prosim, poradie jamiek.
2. Adventure golf moézu hrat jednotlivci alebo skupinky hracov. Maximalne odporiaéané obsadenie jednej jamky
su 3 -4 hradi.

3. Pri hre v skupine m6zu hrat hraci postupne za sebou v poradi, ktoré si sami vopred urcia, alebo sa na
jednotlivych jamkdch striedaju v poradi, a to tak, Ze vzdy zacina hrac, ktory na predchadzajuicej jamke dosiahol
nizsi vysledok.

4. Hradi pocas hry smu chodit po umelej trave. Preto je vstup na ihrisko povoleny iba v suchej a Cistej obuvi.

5. Lopticka musi byt pri prvom Udere zahrdvana zo zékladného pola, nie vSak z Gizemia za alebo vedla umelej
travy.

6. Lopticka musi byt umiestnena vo vyssie uvedenom Uzemi celym svojim objemom.
7. Akonahle hrac uvedie lopticku do pohybu, je to povazované za loptic¢ku v hre.
8. K dal$im uderom smie hrac pristupit az po tom, ¢o sa lopticka Uplne zastavi.

9. Pocas hry nesmu byt v priestore celej jamky umiestnené akékolvek predmety. Vyrazom jamka sa rozumie
celé hracie Uzemie (i zdkladné pole), vratane vsetkych prekazok.

10. Lopticka nesmie byt hrana vzduchom a musi neustale (okrem jamiek, kedy lopticka uvedie do vzduchu takto
postavend jamka ) zostat v styku s povrchom jamky.

11. Ked' lopticka v hre vysko¢i mimo oblast mantinelov (hracieho tzemia) a opat sa vrati na hracie pole, musi byt
umiestnena na vzdialenost 20 centimetrov od mantinelu v mieste, kde hracie Gzemie opustil, a hra¢ pokraduje v
hre z tohto bodu bez udelenia trestného tderu.

12. Ked'lopti¢ka v hre vysko¢i mimo oblast mantinelov (hracieho Gzemia) a zostane mimo hracieho Gzemia, musi
byt umiestnena na vzdialenost 20 centimetrov od mantinelu v mieste, kde hracie Gzemie opustil, a hrac¢
pokraduje v hre z tohto bodu s udelenim jedného trestného uderu.

13. Premiestnenie lopticky vo svahu. Ked' lopticka v hre vysko¢i mimo oblast mantinelov (hracieho Gzemia) vo
svahu a nemozno ju pri umiestneni dostat do pokojovej polohy, méze ju hra¢ umiestnit spat blizsie k
zékladnému polu. Co ale mozno najblizsie k svahu.

14. Hra do kopca. Pocas hry na jamke, ktora je postavend do kopca, mdze pri slabom alebo naopak silnom tdere
dojst k tomu, Ze sa lopticka vrati spat na zakladné pole. Pokial lopti¢ka zostane kdekolvek na zékladnom poli,
musi byt hrana z tohto miesta, a to bez trestného uderu. Ak loptitka opusti aj zakladné pole, musi byt na
zékladné pole umiestnend na vzdialenost 20 centimetrov v smere, v ktorom oblast zakladného pola opustila, a
hrac si pripiSe jeden trestny uder.

15. Ak sa loptitka zastavi pri mantineli alebo prekazke, mbze byt premiestnend kolmo na dizku 20 centimetrov.

16. Ak sa lopta zastavi v mieste, kde je kolmé preloZenie zablokované prekazkou, nesmie byt lopti¢ka v Ziadnom
pripade prelozena do priameho vyhladu k jamke.



17. Cielom hry je dopravit lopticku v ¢o najmenSom pocte Uderov zo zakladného umiestnenia do jamky. Vitazom
je hrac¢ s najmensim st¢tom uderov na vsetkych jamkach.

18. Hra na jamke je ukoncéena v okamihu, ked' lopticka skonci v jamke, alebo ak je vyerpany maximalny pocet
povolenych tderov, ¢o je 6 Gderov. Pokial sa nepodari docielit jamky na 6 Uderov, hra¢ dostane jeden trestny
uder a zapiSe si do score-karty vysledok 7. Vsetky dosiahnuté vysledky st zaznamenané v skére-kartach vsetkych
hracov v skupine.

19. Hraci sa moézu dotykat lopticky v hre len za dohladu spoluhracov v skupine alebo za dohladu rozhodcov
(vynimku tvori len prekladanie od mantinelu). Lopticka musi byt vidy viditelna. Ak je lopti¢ka zdvihnuta na jej
Cistenie, musi byt jej pozicia vopred oznacena.

20. Kazdy hrac je zodpovedny za Cistotu celej jamky. Je dovolené odstranit $pinu z hrajucej oblasti, zatial ¢o
lopti¢ka este nie je uvedena do hry. Cistenie je povolené aj pred druhym a dal$imi udermi.

21. Ak je lopti¢ka v hre, nesmie byt Umyselne ovplyvriovana Ziadnymi osobami. Ak zabrani lopticke v ceste velké
prirodné (napriklad spadnutd vetva) alebo iné nepredvidatelné vplyvy, mézZe byt vyuzité opakovanie Uderu,
pokial vsak hrac tymto neziska nespravodlivid vyhodu.

22. Ak posunu uz jasne zastavenu lopticku velké prirodné (napriklad spadnutd vetva, zviera) alebo iné
nepredvidatelné vplyvy, je lopticka preloZend spat do miesta, kde sa pévodne zastavila.




